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Tema 1. Introducción

} Tema 1. Introducción
} Un poco de historia

} Generaciones
} Arquitectura de los ordenadores

} Identificación de los componentes

} Tema 2. El microprocesador
} Tema 3. Memoria
} Tema 4. Dispositivos de E/S y buses
} Tema 5. DataCenters y modelos de comunicación
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1.4 - Identificación de los componentes

} Arquitectura de un PC actual
(luego veremos más dispositivos)

1) Monitor
2) Placa base (motherboard)
3) Procesador
4) Memoria
5) Tarjeta de expansión
6) Fuente de alimentación
7) Lector de discos
8) Disco duro
9) Teclado
10) Ratón

3



1.4 - Identificación de los componentes
Componentes de la placa base

} Zócalo para el procesador
} Ranura para la memoria RAM
} Chipset
} BIOS
} Batería
} Memoria caché
} Tarjeta o ranuras d expansión: PCI, ISA, AGP, PCI/e, etc.
} Conectores y puertos

} Puertos teclados y ratón
} Puerto serie, paralelo, USB, RJ-45, Firewire, thunderbird, etc.
} Ranura IDE, SATA
} Ranura alimentación
} Ranuras leds, …
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1.4 - Identificación de los componentes
La placa base

} El formato de la placa base determina
} La dimensión física de su área
} La distribución, el número y el tipo de anclajes
} La distribución de sus componentes
} Las directrices de ventilación para favorecer las disipación térmica
} Las necesidades de alimentación

} Históricamente han existido 3 formatos
} AT (1984): Full-size AT, Baby-AT, LPX
} ATX (1995): ATX, Micro-ATX, Flex ATX, NLX, Mini-ITX, WTX
} BTX (2003): BTX, Micro-BTX, Pico-BTX
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1.4 - Identificación de los componentes
La placa base

} Formato AT
} 1984
} Advanced Technology
} También conocido como IBM AT
} Usado por IBM para sus ordenadores con Intel 80286 (segunda 

generación)
} Se convierte en un estándar de hecho seguido luego para todos los 

demás fabricantes de personal computer IBM compatibles
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1.4 - Identificación de los componentes
La placa base

} Formato ATX
} Desarrollado por Intel en el 1995
} Advanced Technology Extended
} Introduce una nueva fuente de 

alimentación
} Un único conector de alimentación.

} No puede ser instalado 
incorrectamente.

} Proporciona 3.3V, reduciendo la 
necesidad de reguladores de voltaje en 
la placa base

} El procesador y la memoria son reubicados para que 
sean refrigerados mejor

} Se reubican los conectores internos para ponerlos 
cerca de los dispositivos, con lo que los cables internos 
son más cortos.
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1.4 - Identificación de los componentes
La placa base

} Formato BTX
} Desarrollado por Intel en el 2003
} Balanced Technology Extended
} Reemplazar ATX con los objetivos de

} Reducir la distancia entre componentes

} Optimizar el flujo de aire
} Mejorar la refrigeración de los 

componentes

} Reducir el ruido
} Permitir una gran variedad de dimensiones

} Poco éxito debido al cambio generacional de microprocesadores 
(mononúcleo -> multinúcleo) que pone más énfasis en la eficiencia 
energética y en producir menos calor
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1.4 - Identificación de los componentes
Zócalo de la placa base

} Elemento de la placa base donde se coloca el 
procesador

} PGA (Pin Grid Array)
} Es un conector cuadrado que tiene orificios muy pequeños 

donde se encajan los pines cuando se coloca el procesador a 
presión

} ZIF (Zero Insertion Force)
} Eléctricamente es como un PGA, la diferencia es que posee 

un sistema mecánico que permite introducir el procesador 
sin necesidad de presión

} LGA (Land Grid Array)
} En este caso los pines están sobre el laco del zócalo y en el 

procesador hay los contactos de oro-plata que tocan los 
pines al colocarlo en el zócalo
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1.4 - Identificación de los componentes
Zócalo de la placa base

} Diferencias
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1.4 - Identificación de los componentes
Zócalo de la placa base

} Intel
} A partir del Pentium 4 tiende a usar LGA
} LGA 775 (Pentium 4)
} LGA 1366 (Core i7, 2008)
} LGA 1167 (Xeon, 2010)
} LGA 1151 (Skylake), LGA 2066 (Skylake-X, 2017)

} AMD
} Tiende a usar PGA
} Socket 939 (Athlon 64)
} FA1 (Fusion)
} AM4 (Ryzen), SP3 (EPYC), TR4 (Threadripper)

LGA 1150 (del 2013)

FM2 (del 2012)
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1.4 - Identificación de los componentes
Chipset

} El "chipset" es el conjunto (set) de chips que se encargan de controlar las 
funciones del ordenador en la placa base
} Controla los accesos a memoria, a los buses, las conexiones de entrada/salida y todo lo 

que pueda estar en la placa. 
} Es el sistema central nervioso del ordenador y es una de las piezas más importante del 

ordenador.

} El principal objetivo de un chipset es centralizar todas las funciones en dos o 
tres chips, minimizando el número de chips que se integran una placa base.
} Reduce el coste.
} Evita prolongados períodos de prueba y validación.

} Reduce el tiempo de desarrollo de una nueva placa base.
} Reduce el tamaño de la placa base.

} Del tipo de chipset dependerá el tipo de memoria, la gama de procesadores 
soportados, el numero de discos, el numero de puertos USB, y su velocidad.

} Los fabricantes más conocidos son INTEL,  AMD,  VIA, NVIDIA, ATI

13



1.4 - Identificación de los componentes
Chipset

} Los chipset cobran importancia a partir del Pentium
} Los chipset de los 486 y anteriores tenían poca influencia en el rendimiento general

} El bus del Pentium y los de expansión van a distinta velocidad.
} El chipset es indispensable para tratar con esta diferencia.

} Los primeros chipset de Intel fueron para el Pentium
} Fueron los primeros en integrar todas las funciones y dividirlas en dos chips (Chipset 

Norte y Chipset Sur).
} Incluían un gran número de funciones de control.

} Hoy en día, el chipset determina en gran medida el rendimiento del PC. De la 
calidad y las características del chipset dependerán:
} Obtener o no el máximo rendimiento del procesador.
} Las posibilidades de actualización del PC.

} El uso de tecnologías más avanzadas de memorias y periféricos.
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1.4 - Identificación de los componentes
Chipset Northbridge

} Está situado cerca del procesador.
} Se comunica directamente con el 

procesador.
} Aglutina las funciones de los controladores 

de buses.
} Controladores de memoria / cache.
} Controladores PCI Express.
} Controladores gráficos (AGP, etc.).

} El puente norte de una placa madre es el 
que determinará
} El número, velocidad y tipo de CPU (o 

CPUs)
} La cantidad, velocidad y tipo de memoria 

RAM que puede usar una computadora. 

} También es el sector que más calor 
genera, necesitando siempre algún 
disipador de calor.
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1.4 - Identificación de los componentes
Chipset Southbridge

} Aglutina todas las funciones de 
Entrada/Saliday los controladores de 
periféricos.
} Controladores IDE, SATA.

} Controladores PCI.
} Controladores Serie, USB, FireWire, 

Ethernet
} CMOS RAM y RTC (BIOS).

} Contiene todos los componentes 
heredados de arquitecturas anteriores 
(controlador bus ISA, IRQ, DMA…).
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1.4 - Identificación de los componentes
Chipset actual

} Actualmente el southbridge es el único elemento del chipset en la placa base
} Los procesadores heredan todas las características del antiguo Northbridge.
} El southbridge actual se le conoce también como Platform Controller Hub

(PCH)
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1.4 - Identificación de los componentes
Ranuras de expansión

} Sirven para conectar tarjetas de expansión:
} Gráficas.

} De sonido.
} De red.

} Módem.
} etc.
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1.4 - Identificación de los componentes
Ranuras de expansión

} Más conocidas
} ISA (Industry Standard Architecture), 1981
} PCI (Peripheral Component Interconnect), 1992
} AGP (Accelerated Graphics Port), 1996
} PCI-X (Peripheral Component Interconnect eXtended), 1998
} PCIe (PCI express), 2004
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1.4 - Identificación de los componentes
Ranuras de memoria
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} Venir integradas en la placa 
base con un chipset dedicado 
exclusivamente

1.4 - Identificación de los componentes
Procesamiento de graficas

} Las funciones graficas pueden
} Ejecutarse en el procesador mismo

} Ejecutarse en una tarjeta grafica 
instalada en una ranura de expansión
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1.4 - Identificación de los componentes
Alimentación

} Para alimentar la placa y
si necesarios otros
elementos (leds, discos
duros, disquetera, etc.) 
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1.4 - Identificación de los componentes
Conectores y puertos
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1.4 - Identificación de los componentes
Conectores y puertos

Puerto PS/2
• 150 kbytes/s
• No plug&play

Puerto USB
• Hasta 127 dispositivos
• Plug&play
• 1.0: 1.5 Mbit/s
• 1.1: 12 Mbit/s
• 2.0: 480 Mbit/s
• 3.0: 4.8 Gbit/s

Puerto serie o COM
• Ha sido substituido por USB
• Entre 75 baud y 128 kbaud

Puerto paralelo o LPT1
• Ha sido substituido por USB
• Entre 120 kbit/s y 16 Mbit/s

Puerto Firewire
• Hasta 63 dispositivos
• Plug&play
• De 100 a 3200 Mbit/s
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1.4 - Identificación de los componentes
Conectores y puertos
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1.4 - Identificación de los componentes
Conectores y puertos
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1.4 - Identificación de los componentes
BIOS

} Basic Input Output System
} El BIOS es un conjunto de programas incorporados en un chip de la placa 

base que residen en memoria no volátil
} Se encarga de realizar las funciones básicas de gestión y configuración.

} Actualmente se utilizan memorias flash (EEPROM)

} Los datos deben mantenerse cuando se apague el PC
} Los datos deben ser modificables: añadir discos duros, desactivar dispositivos, cambiar 

propiedades (fecha, hora…), etc.
} Fabricantes especializados: Phoenix, ALi, AMI, Winbond
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1.4 - Identificación de los componentes
BIOS

} Carga inicial
} Al iniciar el PC, el sistema accede a una dirección fija de memoria (al final 

de la misma) dónde hay una instrucción de salto que indica la dirección en 
la que se halla el punto de carga del BIOS.

} Conjunto de rutinas de detección, comprobación y configuración 
del hardware (POST)
} El BIOS es el responsable de los mensajes de arranque

} Inicialización y carga del Sistema Operativo
} Conjunto de rutinas básicas de E/S
} Programa de configuración de parámetros básicos del PC
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1.4 - Identificación de los componentes
BIOS
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1.4 - Identificación de los componentes
Batería

} Anteriormente mantenía cargada en una memoria CMOS la 
configuración del BIOS y entonces de arranque del PC

} Hoy en día esta configuración se guarda en una memoria RAM 
no volátil

} Ahora solo sirve para mantener el reloj (Real Time Clock, RTC) 
del PC
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Tema 1. Introducción

} Tema 1. Introducción
} Un poco de historia

} Generaciones
} Arquitectura de los ordenadores

} Identificación de los componentes: ejemplos

} Tema 2. El microprocesador
} Tema 3. Memoria
} Tema 4. Dispositivos de E/S y buses
} Tema 5. DataCenters y modelos de comunicación
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Ejemplos
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Ejemplos
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Ejemplos
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Ejemplos

Zócalo CPU

Northbridge

Southbridge
Ranuras 

RAM

Conector 
disquetera

Conector discos duros IDE Conector alimentación

Ranuras
expansión PCIeRanuras expansión

PCI

Conectores 
discos duros

SATA

Batería

BIOS

35



Ejemplos
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Ejemplos
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Ejemplos
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Zócalo
CPU

Conectores

Ranuras de 
exapansión

Ranuras 
memoria

Conector 
alimentación

Conector 
disco duro

Batería



Ejemplos
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Zócalo
CPU

Conectores

Ranuras de 
exapansión

Ranuras 
memoria

Conector 
alimentación

Conector 
disco duro

?

?

Batería



Ejemplos
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Platform
Controller
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Ejemplos
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Zócalo
CPU

Conectores

Ranuras de 
exapansión

Ranuras 
memoria

Conector 
alimentación

Conector 
disco duro

Disco de estados 
solidos (SSD)

Platform
Controller

Hub

Batería



Otros dispositivos
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PC para racks
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PC para racks
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Ejemplos

45



Routers
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Router ADSL

1. CPU
2. RAM
3. Switch
4. Network 

controller
5. RAM for 4.
6. BIOS
7. ADSL protocol
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Mini-ordenadores programables
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Ejemplos
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Mini-ordenadores programables
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¿qué es?
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Ejemplos
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¿qué es?
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¿Falta algo?
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CPU Memoria



¿Algo diferente respecto a los PC?
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¿Algo diferente respecto a los PC?
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} No hay chipset
} No se han integrado todos los controladores en uno o dos chipset como pasa 

con los otros dispositivos no portátiles
} ¿por qué?



Arquitectura típica
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Arquitectura típica
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Ejemplos
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Ejemplos
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$100 Laptop
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