
Declaración Por valor Por referencia 

Variables simples Cuando se llama En la cabecera Cuando se llama En la cabecera 

int  x;   function(  x  )   function(  int  a  )   function(  &x  )   function(  int  *a  )  

float  f;   function(  f  )   function(  float  f  )   function(  &f  )   function(  float  *f  )  

char  c;   function(  c  )   function(  char  c  )   function(  &c  )   function(  char  *c  )  

Tablas Cuando se llama En la cabecera Cuando se llama En la cabecera 

float  vector[10];  
function(  vector[2]  )   function(  float  a  )   function(  &vector[2]  )   function(  float  *a  )  

      function(  vector  )   function(  float  vect[]  )  

int  mat[3][4];  

function(  mat[1][0]  )   function(  int  a  )   function(  &mat[1][0]  )   function(  int  *a  )  

      function(  mat[2]  )   function(  int  vect[]  )1  

      function(  mat  )   function(int  m[3][4]  )2  

      function(  mat  )   function(  int  *pt  )3  

char  cadena[10];  
function(  cadena[2]  )   function(  char  c  )   function(&cadena[2]  )   function(  char  *c  )  

      function(  cadena  )   function(  char  cad[]  )  

Estructuras Cuando se llama En la cabecera Cuando se llama En la cabecera 

typedef  struct{  
  int  num;  
  char  car;  
}  Tnif;  
  
typedef  struct{  
    char  nom[10];  
    Tnif  dni;  
}  Temp;  
  
Tnif  cliente;  
Temp  empr;  

function(  cliente  )   function(  Tnif  cl  )   function(  &cliente  )   function(  Tnif  *cl  )  

cliente.num  =  637;   cl.num  =  637;   cliente.num  =  637;   cl-­‐‑>num  =  637;  

function(  cliente.car  )   function(  char  c  )   function(&cliente.car)   function(  char  *c  )  

function(  empr  )   function(  Temp  e  )   function(  &empr  )   function(  Temp  *e  )  

empr.nom[0]  =  ‘A’;   e.nom[0]  =  ‘A’;   empr.nom[0]  =  ‘A’;   e-­‐‑>nom[0]  =  ‘A’;  

empr.dni.num  =  1;   e.dni.num  =  1;   empr.dni.num  =  1;   e-­‐‑>dni.num  =  1;  

function(  empr.dni  )   function(  Tnif  cl  )   function(&empr.dni  )   function(  Tnif  *cl  )  

empra.dni.num  =  2;   cl.num  =  2;   empr.dni.num  =  2;   cl-­‐‑>num  =  2;  

      function(empr.nom  )   function(  char  cad[]  )  

Punteros Cuando se llama En la cabecera Cuando se llama En la cabecera 

int  *x   function(  *x  )   function(  int  a  )   function(  x  )   function(  int  *a  )  

 

                                                
1 Se pasa por referencia la fila 2 de la matriz. Eso es un vector, así que en la función se declara un vector. 
2 Hay que poner el tamaño de la matriz en la declaración de parámetros de la cabecera de la función. 
3 Se declara un puntero que punta a la primera celda de memoria de la matriz. La matriz está guardada en memoria por filas, 
así que en la función, el puntero se trata como un vector.  


